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Initiative ergreifen und ein Event organisieren
Ort, Konzept und Sponsoren finden

Ein Datum festlegen

Thema und Aktivitat auswahlen

Event der EU CodeWeek Karte hinzufiigen

Das Event veranstalten

~N O O N ON

Feedback geben und das Anerkennungs-Zertifikat der EU erhalten
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Deutschland liegt im europaischen Vergleich in der digitalen
Bildung weit abgeschlagen. Die CodeWeek versucht moglichst

vielen Menschen einen einfachen und spielerischen Zugang

Init 1at Ve zu einem der wichtigsten Themen der Zukunft zu bieten. Du
€ rg re 1fen kannst einen grof3en Teil zum Gelingen dieses

und ein Event Vorhabensbeitragen!

organisieren

Mach mit! Vorkenntnisse sind nicht notwendig - Ein Code-
Week Event kann mit Hilfe zahlreicher Resourcen an die
Bedirfnisse von Dir und Deinen Teilnehmer*innen angepasst
werden. Zum Beispiel kann direkt programmiert werden, oder
aber es werden Videos geschaut, Experten eingeladen, Listen
programmierbarer Alltagsobjekte erstellt oder dartber
philosophiert, was man mit Coding-Fahigkeiten tun kénnte. Die

CodeWeek besteht aus Menschen wie Dir!
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Du hast ein Konzept, aber keinen Raum? Du hast einen Raum,
aber kein Konzept? Und ein wenig Finanzierung ware auch su-

per? Zum Zusammenfinden kannst du all das auf unserer Ver-

Ort, Konzept
! p netzungskarte suchen oder eintragen: https://goo.gl/AsE4NO

und Sponsoren
finden Alternativ konnen in der Nahe bevorzugt Orte wie Schulen, Bi-

bliotheken, Jugendzentren, Hacking-Spaces, FablLabs und Co-
working-Spaces ausfindig gemacht werden. Sponsoren stellen

wir zudem gesondern auf der Webseite der CodeWeek dar.

Esist auch moglich, Coding-Events ohne Internet und sogar
ohne Computer zu veranstalten. Suche Dir also einen leicht zu
erreichenden Ort aus, an dem |hr Euch wohlfthlt. Programmie-

ren kann man sogar im Wald mit Papier und Stift!

O

CodewWeek. ™

IN 7 SCHRITTEN ZUM EIGENEN CODEWEEK EVENT 15.-23. Oktober 2016



https://goo.gl/AsE4N0

3 Lege Dein Event frihzeitig an - Die Zeit kann spater noch

verandert werden, aber ohne Datum existiert das Event nicht!

Ein Datum
In diesem Jahr ist die CodeWeek vom 15.-23. Oktober, aber
feSt 1egen ,Jede Woche ist Code Week!” und auch Termine um diese Zeit

herum, gern auch in allen 12 Monaten, sind willkommen.
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Erfinde Deine eigene Methode oder bediene Dich an den zahl-

reichen, schon existierenden Formaten. Wenn Du noch nie ein

Coding-Event veranstaltet hast: Keine Sorge -

Du musst kein

Thema und . B .
L Experte sein. Entdecke mit Deinen Teilnehmern, wieviel Spal3

Aktivitat es machen kann.

auswahlen

IN 7 SCHRITTEN

Ist Internet vorhanden? Dann starte mit einfachen und

spielerischen Programmierspielen wie Scratch, Scratch Jr,

Lightbot oder den intuitiven code.org Tutoria

s mit Geschich-

ten aus Minecraft, Lego, Star Wars, der Eisprinzessin etc.

Kein Internet? Scratch gibt es auch offline! Kein Computer?

Lade einen Experten ein oder nutze eines der

spielerischen

Konzepte zum analogen Programmieren wie z.B. das ,Labyrin-

th im Klassenzimmer®,
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https://kinder-geben-kommandos.de/2015/12/11/das-labyrinth-im-klassenzimmer-workshopmaterialien-fur-grundschulen/
https://kinder-geben-kommandos.de/2015/12/11/das-labyrinth-im-klassenzimmer-workshopmaterialien-fur-grundschulen/

Lightbot
https://lightbot.com/

Programmierlogik in

kKleinen Code-Ratseln

ernen.
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https://lightbot.com/

Code.org

https://code.org/learn

Mit u.a. Minecraft, Star
Wars, der Eisprinzessin
oder Angry Birds kon-
nen spielerisch Pro-
grammierlogik und -be-
fehle mit Blocksprache

erlernt werden.
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https://code.org/learn

Scratch Jr.

https://www.scratchijr.

org/

mit sc

Eine simple Program-
miersprache mit Blo-
cken, die ohne Text

auskommen und da-

non fur Vor- und

Gruna

Code
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https://www.scratchjr.org/
https://www.scratchjr.org/

Scratch

w1 Full 16 Frame Scratch Cat Walk Cycle Scripts Costumes Sounds .
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https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/

Kodu

@ nsem Row http://www.kodugame-

1 Delete Tile

B Claose : ' lab.com/

A Chanaaglal B
b

Sehr einfach von der

Hand gehende Spiele-
programmierung in 3D
mittels Blockprogram-

mierung.
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JUNGE TUFTLER Labyrinth im Klas-

ERTTCWT Cull WTRETELES i Dol T P e Tk TR i PGS P8 T LI ] Sl D1 DT DBEN

A senzimmer
| https://kinder-ge-

| M K LASS E N ZI M M E R ben-kommandos.

de/2015/12/11/das-la-

byrinth-im-klassenzim-

mer-workshopmateria-

lien-fur-grundschulen/

B Eines von vielen tol-

| ':l,.rl 2 | E . . .

| \H_____J ______________ - ______________ - ____________ - ............... en Konzepten, Wle
e

b | Drogrammiersprachen

| t | | _ |
L | |"_ L J .:. :.' _."
) e | ‘ | auch ohne Computer

| — ' | vermittelt werden kon-

|| e || .............. - _ ............. - ............... nen.

<(\
CodeWeek.\l’

IN 7 SCHRITTEN ZUM EIGENEN CODEWEEK EVENT 15.-23. Oktober 2016



https://kinder-geben-kommandos.de/2015/12/11/das-labyrinth-im-klassenzimmer-workshopmaterialien-fur-grundschulen/
https://kinder-geben-kommandos.de/2015/12/11/das-labyrinth-im-klassenzimmer-workshopmaterialien-fur-grundschulen/
https://kinder-geben-kommandos.de/2015/12/11/das-labyrinth-im-klassenzimmer-workshopmaterialien-fur-grundschulen/
https://kinder-geben-kommandos.de/2015/12/11/das-labyrinth-im-klassenzimmer-workshopmaterialien-fur-grundschulen/
https://kinder-geben-kommandos.de/2015/12/11/das-labyrinth-im-klassenzimmer-workshopmaterialien-fur-grundschulen/
https://kinder-geben-kommandos.de/2015/12/11/das-labyrinth-im-klassenzimmer-workshopmaterialien-fur-grundschulen/

S

Event der EU

Flge Dein Event der EU CodeWeek-Karte hinzu und

setze mit all den weiteren Events ein Zeichen fur die digitale

Bildung! Gehe zu http://events.codeweek.eu, klicke

oben auf ,Add Event®, log Dich mit einem der vorgesc

Code Week Accounts (Facebook, Twitter, Google, Github) ein unc
Ka rte h inzu — das Formular (in Deutsch) aus:

fugen

IN 7 SCHRITTEN

nlagenen

fulle

e Titel, Organisator*in und Beschreibung (Event Title, Organizer, Description)

e Schulart (Audience)

e Grobes Thema (Theme)

e Ort, Zeit und Datum (Location, Start/End Date)
e Optionale Kontaktdaten (Website, Contact)

e Schlagworte und Bild (Tags, Image)

ZUM EIGENEN CODEWEEK EVENT
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http://events.codeweek.eu

Hast Du schon Erfahrungen im Veranstalten von Co-
ding-Events, brauchst Du vermutlich keinen Ratschlag. Falls

das nicht der Fall ist, dann lerne mit und von Deinen

Das Event

Teilnehmer*innen, denn zum Erfolg eines CodeWeek Events
veransta 1ten zahlt hauptsachlich Engagement, Kuriositat und Spals.

Vergil$ nicht die genauen Teilnehmer*innenzahlen auf-
schreiben und, wenn Du darfst, Bilder und Videos zur Doku-
mentation aufzunehmen. Ein Video oder Fotoaufnahmen

zu machen, ist selbst schon eine amuisante Lernerfahrung und

dient hauptsachlich zur Inspiration weiterer Menschen.

FUr Social Media: #CodeDe innerhalb Deutschlands und

#CodeEU fur alle grof3ere Nachrichten Europaweit.
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Direkt nach der CodeWeek erhaltst Du eine E-Mail mit dem
Link zu einem Feedback-Formular.

Feedback ge-

Gib dort die Teilnehmer*innenzahlen der Veranstaltung(en)

ben und das an und erhalte Dein personliches Anerkennungszertifikat,
Ane I‘ken - welches Deinen Einsatz fur die digitale Bildung ehrt!
hungs-Zerti-

fikat der EU

erhalten
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Links

\ 1y
, ~ 7’
Webseite: codeweek.de . .
E-Mail: info@codeweek.de
I
Eventkarte: events.codeweek.eu
Resourcen: codeweek.eu/resources

Vernetzungskarte: https://goo.gl/ASEANO

Twitter: @CodeWeekGermany
Hashtags: #codeDE #codeEU
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